
智行理财网
排球应用虚拟数字货币(虚拟排球游戏)

而这个图指的就是亚盘，或是让球盘、独赢盘，我们看到俄罗斯下方 - 1.0,-1.5(大
多数平台会写做-1/1.5）这个代表的是一个虚拟让球分数，而其中的“，”或“/”
代表的就是玩家在投注时候，将一半资金投入到“-1.0”，另一半投注到“-1.5”
当中。具体关于怎么看让球盘，下文在细讲，这里要理解的就是如何区分欧赔和亚
盘

当然除了欧赔、亚盘之外现在还有印尼盘、马来盘、美国盘，几个盘口之间其实也
可以通过公式进行换算，这里我们不做深入讲解。只需要记住：

标准盘=欧洲盘=欧赔=结果概率的数字体现

亚洲盘=香港盘=独赢盘=让球盘=两对实力直观的净胜球体现

【水位】也是指的赔率名词，当说到一只球队水低时候，说的就是该球队赔率低，
强队胜利概率大，自然水位低，弱队反之。

【上盘、下盘】参加比赛的两支球队俗称为上盘、下盘。而其中让球的一方为上盘
（强队）。如果盘口为平手，则水位低的一方为上盘。

三、最常见的足球比赛

【世界杯】国际足联世界杯（FIFA World Cup）简称“世界杯”，是世界上最高
荣誉、最高规格、最高竞技水平、最高知名度的足球比赛，与奥运会并称为全球体
育两大最顶级赛事，影响力和转播覆盖率超过奥运会的全球最大体育盛事。

【地区联赛】最著名的当属欧洲的五大联赛——英超、意甲、德甲、西甲、法甲以
及中国的中超；

【欧冠】欧洲冠军杯联赛，一年一次，欧洲俱乐部参赛，代表欧洲俱乐部足球最高
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荣誉和水平；

【欧洲杯】 欧洲足球锦标赛，又称“欧锦赛”，4年一次，和世界杯错开，填补世
界杯期间空白，由国家出战；

【亚洲杯】【美洲杯】等都是地区足联比赛，通常比赛获胜队伍代表地区参加世界
杯。

……

冠军杯为地区俱乐部参赛，每年一次；地区锦标赛为国家参赛，每4年一次与世界
杯错开时间，为世界杯参赛预选。

四、足球投注常见玩法介绍

【投注方式】分为单注玩法和连串过关玩法，连串又分为单式过关与复式过关，连
串过关即为将2场以上的赛事合并为同一注单进行投注。

【让球玩法】在比赛开始之前，如果一方队伍已经得到了一个虚拟的让分数，以领
先的情况下比赛。如果下注的让球一方，比分需要在比赛最终比分上再加上一个虚
拟的比分数，以这样的结果为计算最后的输赢。

举个列子说明：

拜仁 VS 多特蒙德 其中，拜仁让2个球给多特蒙德
，赛事最后完场比分是拜仁3:0多特蒙德
，如果下注的拜仁让2个球的盘口，就是赢出。 假如完场的比分是2:0，那么在盘口
的意思上是不输赢，走盘或是俗称走水，假如比分是1:0，那么在盘口的意思上是输
盘，经常看到的赢球输盘就是这个意思。让2球，在亚盘中表现形式通常为： -2
1.98 ，“-2”就是让2球的意思，那么对应的就是受让方，“+2”，后面的“1.98
”赔率都是在比赛原有结果上对让球加减法之后进行结算。

回到上图即将开始的俄罗斯世界杯首场揭幕战的图，-1.0，-1.5（-1/1.5）提到过
各投注一半资金的意思，那么假如俄罗斯最后以1：0战胜沙特，那么结果就是前面
一半1-1=0；走盘，钱退回来；后面一半1-1.5=-0.5，不够减，输盘；所以（-1/1.
5）让球盘情况下如果踢出1：0或者2：1等只领先一分情况下，就是输一半，如果
要全胜就要提出净胜球2球以上。这么说大家会看了吗？！

【大小球】就是一个总进球数，比如开出3球大小球盘口，如果下注大球，比赛中

                                    2 / 4



智行理财网
排球应用虚拟数字货币(虚拟排球游戏)

有4个进球算赢，只有3个平局，少于3个进球算输。

【滚球玩法】比赛已经开始之后的实时玩法。滚球的玩法主要也有滚球让球盘、滚
球大小盘、滚球上半场、还有滚球的点球。和让球盘和大小盘相差无几。注意，滚
球投注时候，是以当时比分情况进行的，假如当时场上比分已经是1：0，那么我们
还投注-2主队胜，那么最后要剔除净胜球3球以上才算赢。

【单双玩法】外围足球的单双玩法是指预测一场赛事中的进球总数量是单数还是双
数，比如结果是0:0是双数，1:0为单数。注（乌龙球是被计算在内的） 。

【波胆玩法】就是直接猜最终比分，最难也是赔率最高的，比如说一系列的波胆开
出赔率来，2:1比分的波胆是20倍，如果下注100，波胆2:1视为中奖，100X20=20
00，波胆的倍数高，但是要想在众多的比分钟选择，还是比较有难度的。

【半全场】外围足球的半全场玩法是指在预测上半场和全场的赛果，乌龙球计算在
内。

【总入球】预测两个队伍的总入球数量，以90分钟赛果为准，乌龙球计算在内。

【标准过关】在标准过关的赛事中，可以选择多场的赛事一起下注。（如果有平局
不输赢的结果，则赔率乘以1计算） 。

【其他】例如：第一张红牌、第一张黄牌、先开球的队伍、黄牌总数、角球总数、
入球最多的球员、联赛总进球数等等。

五、其他事项

【足球补时计算方式】在规定的90分钟里，一般的情况如果有队员受伤护理一次造
成比赛中断，补时1分钟，赛场换球员一名补时半分钟，其余的因犯规，出示红牌
、黄牌，以及点球等的时间根据不同的足联或者不同比赛的规定来决定补时的长短
，一般每半场的补时不超过5分钟。

【加时赛】加时赛是指一些体育比赛时,再常规比赛时间内没有分出胜负而延长比赛
时间,延长的比赛叫加时赛,加时总共30分钟，上半时15分钟，下半时15分钟，中场
不休息，直接换场地接着踢踢满30分钟。如果还未分出胜负，那就是点球大战了。
每方罚5个点球，进球多的赢，如果还分不出胜负，那就单挑。一个一个轮着踢，
谁踢不进去谁输。

【注单作废】通常情况下如果一场比赛延期或中断，除非该比赛在12小时内恢复进

                                    3 / 4



智行理财网
排球应用虚拟数字货币(虚拟排球游戏)

行并完成比赛注单方可视为有效,否则将视为无效，并退还本金。

【比赛中断】通常情况下如果比赛已经过程中突然中断，一般会以中断时候比分来
进行注单结算。

六、足球投注流水

一般体育流水的计算方式是采集式：网站体育投注的有效流水是采集派彩的，例如
：存款1000，为申请任何优惠进行投注，赔率为1.75（欧洲盘），盈利750，派彩
即为750，有效流水是750，还未达到1000，看这个时候进行提款，款项将会被退
回重新进行投注，达到1000方可进行提款，若负盈利1000，则派彩为-1000，有
效流水为1000

简单给大家总结一句话就是：

体育的流水=输了看本金，胜了看盈利！
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