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虚拟货币自动交易建站

一、B站起源于分享经济

B站出身于ACG，亦称动漫、漫画、游戏内容创作与分享的视频网站，其典型特征
为二次元与视频弹幕的相结合模式。

相比于B站2009——2015年间的建站初期及发展期，大量的鬼畜（恶搞剪辑）视
频制作，盗版
动漫搬运，黑话圈子的盛行
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，无一不在向人们展露着，年轻人在当今这个快节奏时代下的不适应与孤独。

年轻人迫切需要在网络上找到自己的圈子，从而躲避那些他们还不甚理解的复杂社
会。

在这里，
他们用各种“黑话”来打造圈子的壁垒
，但是又对新人和观点相反者表达了强烈的包容性，在B站的草莽年间，大量UP主
（即自媒体制作者）甘愿花费掉大量的时间，来制作视频娱乐志同道合的伙伴，而
这样做，是丝毫没有收益的。

UP主的妥协成就了观众的包容
，包容就推动了破圈
，虽然各个圈子偶有矛盾，但是大家都能将自己视为B站社群的一份子，愿意为了
社群做出自己的牺牲。

视频制作者通过平台，从而与观众达成连接，虽然没有获得实质性的收益，但是得
到同龄人的认可，同样即是荣耀。
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就如同原始社会中，一个族群最有发言权的是族长、亦或是大巫师一样，他们天生
或是由于聪明的头脑博得了族群的信任被推举为带头人，或是拥有常人所不能拥有
的力量，
他们的身份天生带有信任，而信任是经济及销售行为中，消费者最愿意付款的心理
因素。

那么我们不要忘了，无论是族长还是大巫师，他们既然获得了所谓的社群的信任，
那么他们天生就要以维护族群的持续发展为重要因素。

他们同样获取了利益，比如宽敞的房子、优先供给的食物，但是他们所做出的一切
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决定，哪怕是为了自己的长久利益，也是为了族群的长期存在而考虑。

而网络社群环境下，那些被我们信任并推崇的领头人，却极有可能为了自己的私人
利益而大肆毁坏族群生态，这并不罕见。

虽然，部分用户可能的确在浏览某个社区的时候觉得舒服，或是在另一个社区浏览
的时候觉得不认同，但是用户并不会过于在意。

古老的族群中，两个族群为了争夺生存资源，会进行你死我活的斗争，但是网络背
景下，用户反而成了各个社区争夺的资
源，当用户站在买方市场的时候，自然拥有了极大的选择权。

流量时代下，获客是首要因素。

想要打造差异化的社群领域并
不容易，无论是一开始想要标榜自己精英地位的知乎，还是号称
卡点新潮视频剪辑的抖音
，都是为了扩大流量，随即开始无所不包的对自己的用户群体进行扩充。

                                    4 / 7



智行理财网
虚拟货币自动交易建站

而符合大众娱乐的搞笑段子、家长里短、甚至编故事、写剧本都成了获取流量的重
要因素，因为
只有通俗易懂或是好玩的文案，才能拥有更小的排异性、更大的流量池子。

但是，这些用户真的消失了吗？显然未必。

不管是明面上的封禁，还是爱好的被剥夺，大量生态融入了B站，无数圈子虽然被
挤散，但是那些用户却潜伏起来，渐渐融入了其他的圈子。

B站的三季度财报虽然明面上光鲜亮丽，

，但是去年B站此时的股价为46.8美元，依然是现在的两倍，彼时亦拥有大量投资
人的钱可以烧。

在12.13日，B站股票经历了两周的涨幅后，日跌落达9.48%，B站的未来仍然迷茫
。
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三、游戏业务屡屡失手

无数APP梦寐以求的用户群体，年轻人，B站却是拥有的最多的。

年轻人充满活力，他们的日、月活跃量、对于电子产品的依赖程度、对于社区身份
的认同感，对于表达自己想法的勇气。

他们拥有很多优秀的品质，但是大部分年轻人都有一个共同点，就是没钱。
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那么年轻人究竟愿
意为了什么付费，无论是数据还是实际调研，都证实了一个结果，那就是游戏。

就如同传统族群中的大伙一样，愿意为了族群的持续，参与狩猎，纺织一样，但是
他们依然有自己的小家，有自己的老婆孩子，想拥有一把好弓，想给妻子换一匹布
一样。

游戏就是年轻人虚拟精神世界的寄托，是他们的小家。

B站在游戏业务上奔腾了数年，从代理到自研、从大肆挖掘人才到今年五月份的草
草裁员，可谓是走过不少弯路，烧掉了几十亿资金。

代理游戏策划的失控导致用户震荡、眼界不佳错误对待鹰角和米哈游等新锐公司，
大规模小游戏厂商的抄袭和啃咬
二次元游戏市场、终于到陈睿亲自下场整顿游戏业务。

B站的未来会好吗？没人能确定，因为B站的寒冬还远远没有过去，但是就如同无数
游戏和动漫的结局展露的那样。

热血的少年始终相信，远处遥不可及的地平线上会再度升起太阳，融化冰雪滋润万
物。

B站要走的路，依然很长。

我是世一汤，一个希望有一天能有人花钱找我约稿的男人，我们下期再见。
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