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谁能说清楚“元宇宙”到底是什么？

 

传播学奠基人麦克卢汉说过，媒介即延伸。任何新媒介的引入，势必会带来感官比率的变化，同
时也会对外部世界发生挤压，产生新的信息交互方式。

 

比如，个人电脑的普及，让互联网成为了信息的新交互方式；智能手机的应用，让移动互联网生
态更完善；而现在，在西方世界持续了一年多的疫情使得人们不得不花更多的时间在虚拟世界中
，从而导致了Facebook的VR设备Quest2的大卖之后，“元宇宙”这个词也就火了。

 

1992年，尼尔·斯蒂芬森（NealStephenson）的科幻小说《雪崩》（《SnowCrash》）出版，
首次提出了“元宇宙”（metaverse）概念。2021年沙盒游戏平台Roblox第一个将“元宇宙”
概念写进招股书，成功登陆纽交所，引爆“元宇宙”热潮。

“元宇宙”和当前的互联网相比

最大的区别是什么？

 

现在很多公司都说自己要做一个自己的“元宇宙”，这个说法其实是不准确的。
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“元宇宙”应该只有一个，就跟“互联网”只有一个是同样的道理。每家公司自己都有可能构建
一个自己的“虚拟世界”，但是这不是“元宇宙”。
所有的这些“虚拟世界”之间能够互联互通，这才构成一个“元宇宙”。

 

如何理解这一点呢？

 

用我们当前的互联网来说，在目前的互联网中有不同的“domain”的概念，每个domain对应一
个域名，也就是我们通常说的一个网站。

 

一个domain内部可以是一个相对完整的用户生态体系，但是所有的domain之间理论上也是可以
相互通信的。

 

既然互联网早就有虚拟世界的概念和相关产品，不同domain的互联互通也可以实现，那“元宇
宙”又有什么不同呢？

 

这个问题的核心可能就在“真实”，或者“虚拟”。

 

很多人学英语的时候都会学到一个“冷知识”，就是Virtual这个单词既可以是“虚拟”的意思，
也可以是“真实”的意思。或者说必须看上去“真实”到一定程度才能称为“虚拟”。所以一个
合格的“virtual world”就是“让人感觉足够真实的虚拟世界”。

 

当一个虚拟世界真实到一定程度，用户可能会对虚拟世界中的生活投射足够多的情感和执念，虚
拟世界中的损失就变得跟现实世界中的损失一样难以承受。
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在这种情况下，虚拟世界中的身份和经济体系就变得非常重要。

 

首先，这个世界要持续存在，不能说没有就没有了。

 

其次，用户要想进去就进去，想离开就可以离开。

 

第三，它要足够开放，任何人具备基本的技术条件都可以进去。

 

人在其中的创造可以沉淀为价值，而且可以在不同的domain中间具备交换的机制。

 

来源：Jon Radoff；Market Map of the Metaverse
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从元宇宙的市场图谱来看，越往左边，更多的是平台类型的企业，越往右边，更多的是底层技术
和基础设施类的企业。

 

国内的创业和投资情况更多是靠左侧，游戏类和消费电子类居多。在Wind最新发布的A股元宇宙
指数，游戏和消费电子（包括但不限于AR/VR）占比分别高达24%和19%，是当之无愧的投资焦
点。

在一级市场也开始涌现出像VR领域的Pico和小派科技和AR领域的Nreal这样的头部企业。

 

这个格局目前和美国有些区别。在美国Roundhill Ball Metaverse ETF中，游戏和消费电子占比
仅为5%和9%，美国创投界更热衷于投资支持像Unity这样游戏研发的游戏平台，占比达到19%
，而中国目前尚且缺乏成熟的此类标的。

从投资人的视角来看，与TMT投资类似，技术类型的项目要看其当前的技术领先性和后续持续领
先的可能性。

而平台类型的项目就要看其是否能构建出以网络效应为核心的竞争壁垒。有些项目如果是两方面
属性都兼具，更值得关注。

 

当然，团队是最重要的，但这与是不是元宇宙项目没有太大关系。

 

至于项目估值，实际上跟TMT投资的思路和理念没有明显的区别，只是在对未来元宇宙相关产业
规模的想象上可以更大胆一点，更乐观一点。
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