
智行理财网
飞车虚拟货币怎么获得的

“充了1000元，在手游里面仍然是个乞丐，可悲的是，不知不觉，钱就花出去了。
”这是目前不少手游的真实写照。

可你知道吗，你充值的这些钱，有一部分很可能是游戏运营企业违反相关规定坑你
的。

图片来源：中国互联网络信息中心。

赚得盆满钵满的游戏公司

在琪琪的眼中，游戏真是一个赚钱的生意，这也是大多数玩家的认知。实际还真是
赚钱。有数据显示，2018年1-5月，中国网络游戏业务收入743亿元，同比增长24.
5%。

从上市公司财报中也可侧面观察到。以腾讯为例，其最新的财报显示，2018年三季
度总收入为805.95亿元，其中网络游戏收入至258.13亿元，占腾讯总收入约32%。
作为增值服务的一种，在其收入比例中占最大头。

另一个游戏巨头，网易2018年第三季度净收入为168.55亿元，在线游戏服务净收
入为103.48亿元。

而且游戏前景可期，用户规模还在高速增长，2018年上半年，网络游戏用户规模半
年增长率达到9.9%，这个数据远高于外卖、共享单车等所谓的明星行业。

有丰厚的利润吸引着，这个行业炙手可热。中国互联网络信息中心的数据显示，截
至2018年5月，游戏类应用一直占较大比例，数量超过152万款，占比达36.6%，
遥遥领先。远超排名第二的生活服务类应用规模，该类应用约56.3万款，占比为13.
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6%。

↑《寻仙》手游页中，抽一次“聚宝”折合称人民币差不多要花费2元。游戏页面截
图。

让人上瘾的抽取

在大部分情况下，抽取类服务背后都需要人民币充值支持。可以简单这样理解“抽
取”：充值人民币到游戏平台，得到相应数量的虚拟货币，用虚拟货币购买抽取服
务所需要的道具，使用道具后，完成交易闭环。

如上述《寻仙》手游“聚宝”中，每抽一次需要1个“银钗”，1个“银钗”需要20
个“仙玉”(游戏内虚拟货币)，20个“仙玉”需要2块钱。

既然抽取概率不透明，我不抽取不行吗？

“想要玩好，基本都得靠抽取，否则就等着被其他玩家虐吧。游戏往往会把高级道
具放在抽取奖品中，吸引玩家砸钱，很容易上瘾，总有感觉自己会抽中。”游戏玩
家小i(化名)说。

极光大数据的上述报告也显示，在付费内容选择上，抽卡与抽奖以37%的占比排在
第一。其中，90后以人均花费1171元。

“游戏运营方肯定不会告诉你抽取到极品道具的概率，你想想，如果公布出来，数
值又特别低，抽奖的人可能就会思考，是否值得抽取，游戏企业赚到的钱不就少了
吗。”小i总结经验。
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抽取概率的不透明，甚至延伸出一个新的职业——代抽。即玩家花费一定数量的金
钱，交给抽取有经验的玩家，商量好要某种道具，抽中为止，代抽者自负盈亏。

抽取诱导顽疾难治

其实，手游抽取乱象由来已久。2010年8月1日起实施的《网络游戏管理暂行办法
》规定，不得以随机抽取等偶然方式，诱导网络游戏用户采取投入法定货币或者网
络游戏虚拟货币方式获取网络游戏产品和服务。

“但监管和执法实践中，对于什么样的行为即为“诱导”，认定起来存在困难。”
原文化部发文时表示，《关于规范网络游戏运营加强事中事后监管工作的通知》实
施，就是要让用户明明白白消费，理性预估结果，在保留随机抽取趣味性和偶然性
的同时，消除涉嫌宣扬赌博与诱导用户消费的风险，回归网络游戏的本质。

但目前看来，通知发布一年多，很多游戏运营企业依然我行我素。(记者吴涛)
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